< 강의 내용 > 
-교과서,참고도서 

-운영체제를 공부한다는 것이 무슨 의미인가? 

1. 교과서 

1) Bovet & Cesati, "Understanding the Linux Kernel" 

  참고도서 

2) Silberschatz, "Operating System Concepts" 

3) Stevens, "Advanced Programming in the UNIX environment" 

4) Richard Stones, Neil Matthew, "Beginning Linux Programming" 

5) Bach, "The Design of the UNIX Operating Systems" 

6) www.kernel.org/pub/에서 linux 관련 소스들을 구해볼 것. 

   *glibc : ftp.gnu.org/gnu/glibc 

7) 인터넷 소스: lxr.linux.no 

2. 운영체제 

	사용자

	쉘

	프로그램:
유틸리티 프로그램(유닉스 명령어)

시스템 프로그램

 

	시스템 콜 인터페이스
 

	운영체제

	하드웨어


운영체제는 1) 하드웨어를 관리하여 여러 사용자가 효율적이고 안정적으로 하드웨어를 

              사용할 수 있도록 해주고 

                  예: CPU, 메모리, 디스크 공유 

           2) 하드웨어를 간편히 제어할 수 있도록 시스템 콜을 제공한다. 

                  예: read(x, buf, num); 

                      y = fork(); 

프로그래밍 사용자는 직접 시스템 콜을 사용한 프로그램을 짜서 운영체제에게 일을 시킬 수 있다. 비프로그래밍 사용자는 이미 존재하는 프로그램(유틸리티 프로그램, 시스템 프로그램)을 실행시켜서 운영체제에게 일을 시킬 수 있다. 쉘은 비프로그래밍 사용자가 키보드에서 입력한 프로그램 이름을 받아서 그 프로그램에 해당하는 실행 파일을 찾아 실행시켜주는 시스템 프로그램이다. 

3. 운영체제를 공부한다는 것은 운영체제의 사용법, 개념, 구현을 공부하는 것이다. 

사용 : 주요 프로그램 (command)의 사용법 공부  -- LINUX(UNIX) &C 

       system call 의 사용법 공부 

          -- 위 도서 3) 

          -- 운영체제의 서비스는 시스템 콜에 의해 제공된다. 

          -- 주요 프로그램의 사용: $ls 

          -- 시스템 콜의 사용: 

                ......... 

                fd = open( curr dir file); 

                read(fd,.....); 

                curr dir 에서 소속 파일들에 관한 정보 추출 

                write(1,...); 

                .......... 

개념 : 프로세스, 메모리, 파일, I/O 

         -- 위 도서 2)4)5) 

         -- 프로세스란 무엇인가, 어떻게 관리되는가? 

             메모리, 파일 관리는 어떻게 이루어지는가? 

             I/O 는 어떻게 관리되는가? 

구현 : 위 개념들이 어떻게 구현되었는가? 각 시스템 콜들은 어떻게 구현되었는가? 

         -- 위 도서 1)7) 

강의순서 

  역사 

  부팅/ 운영체제 초기화 

  인터럽트 

  프로세스 

  메모리 

  파일 

  I/O 

실습  

1. 아래 제시된 LINUX 명령어들을 실제 사용해보기. ($man ps 등 참조) 

  ps ,kill, ls, cat, od, grep, mount, cd, mkdir, rm, mv, cp, ln, chmod, vi 

숙제 

1. 아래 제시된 유닉스의 시스템 콜을 사용한 예제 프로그램을 만들어 보고 실행한 후 그 

  결과 리포트.($man 2 fork 등 참조) 

  fork, exec, exit, wait, kill, signal, open, read, write 

*숙제에 관하여: 숙제의 목적에 맞는 작업만을 수행할 것. 예를 들어 위 숙제의 경우 각 

시스템 콜에 관한 자세한 기술을 유닉스 책이나 매뉴얼에서 옮겨 적는 것은 전혀 숙제의 의도가 아님. 실제로 프로그래밍해 보고 그 결과를 capture하든지 베껴 적어 내면 됨. 

