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1.1 cpu 구조 
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1.2 컴퓨터 구조 
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1.3 실행사이클 
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1.4 프로그램 실행 

memory에 코드를 로드하고 그 시작위치를 CS:IP 에 setting 

1.5 CS:IP 가 가리키는 명령어의 위치 

1.5.1 segment, offset 

   segment = <= 2**32 byte 크기의 연속적인 메모리 영역 

   offset : segment 내에서의 주소 

   프로그램의 모든 주소 = (segment, offset) 

   프로그램 = code segment + data segment + stack segment 
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  CS: code segment의 시작위치 

  IP: code segment 내에서의 offset 

  DS: data segment의 시작위치 

  SS: stack segment의 시작위치 

  SP: stack segment 내에서의 offset 

1.5.2 CS:IP 가 가리키는 위치 

* cr0 : real mode/ protected mode 결정(PE bit) 

1) real mode: CS*16 + IP 

   예: CS=0X100, IP = 0X20 

       현재 명령어의 위치 = 0X1020 

2) protected mode: CS가 가리키는 세그먼트의 시작위치 + IP 

  - CS는 GDT/LDT 에서의 selector. 

  - 그 해당위치의 segment descriptor에 이 segment의 base 위치가 있다. 
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              TI=0 이면 gdt, 1 이면 ldt를 사용한다. 

예: CS = 0000 0000 0010 1000 (selector = 5, TI =0) 

    gdt[5] = 0X4000, IP = 0X20 

    현재 명령어의 위치 = 0X4020 

1.6 linux 어셈블러 코드 

  - MASM 어셈블러 코드와 유사 

  - source operand와 destination operand 순서가 바뀌었음 

    예: mov eax, 0 (MASM) 

       mov $0, %eax (linux) 

  - 상수는 $0 과 같이 $를 붙여 표시, register는 % 부착 

