
* 시스템 개요도

 

1. 커넥션 폼 : SQL 구문없이 쉽게 MySQL 서버에 접속할 수 있다.

  



2.  Main UI

  

3. 데이터 베이스 메뉴 : 접속한 DB의 테이블이나 프로시저 목록을 트리형태로 보여준다

 



4. 테이블 생성 : 마우스 오른쪽 클릭시 테이블 생성 컨텍스트 메뉴가 나온다. 

5. 테이블 생성을 누르면 테이블 만들기 마법사가 만들어 진다. 

  

6. 마법사로 테이블 만들기를 하면 ERDiagram을 직접 만들 수 있고 테이블로 저장이 된다. 



7. 위의 그림의 테이블을 클릭하면 테이블 속성을 정의하는 다이얼로그가 뜬다. 

  

8. 화살표를 클릭하면 테이블간의 관계를 설정 할 수 있다.

   

9. 테이블의 컨텍스트 메뉴에는 테이블 생성, 수정, 삭제, 테이블 데이터 삭제, 이름변경 등

의 작업을 할 수 있는 메뉴이다. 



10. Syntax 하이라이팅

  

11. Query 어시스트 기능

  

12. 코드 템플릿 기능 : 쉽게 쿼리문을 작성하도록 도와준다.

  



13.  스토어드 프로시저 디버깅 기능중 브레이크 포인트 찍기와 라인번호 생성

  

14. 브레이크 포인트 찍고 실행을 하면 파라미터 값을 입력하는 입력 창이 생성

  



15. 파라미터 입력 후 브레이크 포인터에서 멈추고 3개의 뷰어가 뜬다. 

   

16.  첫 번째 continue를 실행하면 Step by Step으로 한 줄씩 실행하게 된다. (변수 C의 

값이 들어가져 있는 걸 확인할 수 있다.)

  



17. 두번째 Continue 실행 (D의 값이 들어가 있는 걸 확인)

 

  

** 디버깅을 하면 현재 라인에 있는 변수의 현재 값들을 확인 할 수 있다. 종료를 누르거나 

마지막 줄이 실행되면 디버깅 모드가 종료가 된다.

18. View 관련 메뉴



19. Procedure 관련 메뉴

  

20. Function 관련 메뉴

  



21. 트리거 관련 메뉴

  

21. Result Set 출력 창

  



22. 테이블 데이터 출력 창 

   

23. 메세지 에러 출력 창

  



24. XML로 출력한 테이블 데이터

   

25. 개발 환경

    1) OS : Fedora Linux 6.0

    2) Language : C++, QT 4.3.1

    3) Tool : EditPlus, Vi Editor, VMWare

    4) Database : MySQL 5.0.45


