
커널컴파일 옵션 

9장 커널 컴파일 

1. 커널 컴파일 
 

커널 컴파일은 다음과 같은 과정을 수행한다. 
make dep 

make clean 
make zImage 

 
make dep는 커널 소스의 의존성이 있는 파일목록을 make 파일에 만든다. 

make clean은 이전 컴파일에 발생되었는 목적 파일을 모두 지운다. 
make zImage는 커널 이미지를 만들기 위하여 컴파일을 수행하는 과정이다. 

 
이 과정은 매우 긴 시간이 필요하다. 

커널의 특정 부분만을 수정했다면 make dep와 make clean은 수행하지 않고  

make zImage만을 수행해도 상관 없다.  
 

단, make menuconfig를 이용하여 옵션이나 환경 설정에 관련된 사항이 바뀌었다면 

가급적 make dep와 make clean을 해 주는 것이 좋다. 

 
정상적으로 컴파일이 끝났다면 커널 이미지가 생성이 된다. 

 

타겟보드에서 사용하는 커널 이미지는 커널의 압축을 해제한 곳에 있는 vmlinuz가 

아니다. 타겟보드에서 사용하는 커널 이미지는 ./arch/arm/boot/zImage 의 형태로  
존재한다. 
  

 /project/ez-x5/test/kernel/linux/arch/arm/boot 디렉토리 밑에  
 

zImage라는 파일이 생긴다. 
 

 
 

1.1 커널 컴파일 옵션 
 

다음은 ez_x5 초기에 설정되어 있는 커널 컴파일 상태를 그대로 이미지를 뜬 것이

다. 혹시라도 환경설정에 문제가 있을 때는 다음을 참조하기 바란다. 
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1. [ Code maturity level options -----> ] 
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2. [ Loadable module support -----> ] 
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3. [ System Type -----> ] 
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 3.1 [Intel PSA250/210 Implementations -----> ] 
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4. [ General setup  -----> ] 
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5. [ Parallel port support  -----> ] 
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6. [ Memory Technology Devices (MTD)  -----> ] 
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6.1 [ RAM/ROM/Flash chip drivers  -----> ] 
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6.2 [ Mapping drivers for chip access  -----> ] 
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6.3 [ Self-contained MTD device drivers  -----> ] 
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6.4 [ NAND Flash Device Drivers  -----> ] 
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7. [ Plug and Play configuration  -----> ] 
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8. [ Block devices  -----> ] 
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9.  [ Multi-device support (RAID and LVM)  -----> ] 
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10. [ Networking options  -----> ] 
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10. 1 [ QoS and/or fair queueing  -----> ] 
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10.2 [ Network testing  -----> ] 
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11. [ Networking device support  -----> ] 
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11.1 [ ARCnet devices   -----> ] 
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11.2 [ Ethernet ( 10 or 100Mbit )   -----> ] 
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11.3 [ Wireless LAN ( non-hamradio )   -----> ] 
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11.4 [ Wan interfaces   -----> ] 
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12. [Amateur Radio support   ----->] 
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13. [ IrDA ( infrared ) support   -----> ] 
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14. [ ATA/IDE/MFM/RLL support   -----> ] 
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15. [ SCSI support   -----> ] 
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16. [ I2O device support   -----> ] 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

 

 



커널컴파일 옵션 

9장 커널 컴파일 

17. [ ISDN subsystem   -----> ] 
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18. [ Input core support   -----> ] 
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19. [ Character devices   -----> ] 
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19.1 [ Serial devices   -----> ] 
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19.2 [ I2C support   -----> ] 
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19.3 [ L3 serial bus support   -----> ] 
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19.4 [ Mice    -----> ] 
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19.5 [ Joysticks   -----> ] 
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19.6 [ Watchdog Cards   -----> ] 
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19.7 [ Ftape, the floppy tpae device driver   -----> ] 
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20. [ Multimedia devices   -----> ] 
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21. [ File systems   -----> ] 
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21.1 [ Network File Systems   -----> ] 
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21.2 [ Partition Types   -----> ] 
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22. [ Console drivers ] 
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22.1 [ Frame-buffer support   -----> ] 
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23. [ Sound   -----> ] 
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24. [ Multimedia Capabilities Port drivers   -----> ] 
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25. [ Bluetooth support-----> ] 
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26. [ Kernel hacking   -----> ] 
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2. Kernel 컴파일 한글 문서  
2-1.  Code maturity level options 

 
[*] Prompt for development and/or incomplete code/drivers 

 
리눅스가 지원하는 여러가지 것들 중에 어떤 것들은(네트워크 드라이버나, 파일 시

스템, 네트워크 프로토콜과 같은) 일반적인 사용을 위해 기능적, 안정적으로, 혹은 
테스트를 위해 개발중인 것이 있다. 

 
이것은 개발자들 사이에 "알파-테스트"로 알려져 있다. 만일 어떤 기능이 현재 알파

테스트라면, 개발자들은 "왜 이게 제대로 안 돌아가죠?"라는 e-mail을 받지 않도록 
이 기능의 전반적인 사용에 대해 잘 알려주지 않는다.  

  

그러나, 활발한 테스팅과 이러한 시스템들의 사용은 매우 환영을 받는다.  
일반적인 수준의 안정성을 얻지 못하거나, 어떤 특별한 경우에는 제대로 동작하지 

않을 수도 있다는 것을 잘 알아두도록 하자. 커널 내부에 관해 잘 알고 있는 사람들

로부터의 자세한 버그 리포트는 개발자들에게 환영 받는다.  

 
버그 리포트를 제출하기 전에, 커널 소스에 있는 README, MAINTAINERS, 

REPORTING_BUGS, Documentation/BUG-HUNTING, 그리고 Documentation/oop-

tracing.txt을 먼저 읽어보도록 하자) 

 
만일 여러분이 이 항목에 해당하는 테스트를 돕거나 드라이버의 기능을 개발하는 
것을 도우려 하려 하지 않는다거나, 이것을 사용해야 할 상황이 아니라면, 선택하지 

않고 현재 있는 스크립트의 선택보다 더 적은 선택을 하도록 한다. 
 

여기서 여러분이 선택을 하게 되면 현재 알파-테스트중인 기능이나 드라이버들을 
사용할 수 있는 기회를 얻게 될 것이다. 

 
이 옵션은 기본적으로 지원이 되는 커널에 추가적으로 현 시점에서 개발중인 기능

에 대한 설정이다. 즉, 기능 중에 지속적인 사용과 개발로 거의 완벽하게 동작하는 
기능 이외의 추가적인 필요나, 개발의 목적으로 만들어진 기능을 사용할 것인지를 

묻는 것이다.  

 
초보 사용자의 경우에는 되도록 체크를 하지 않는 것이 좋다. 어느 정도 커널의 기

능이나, 또한 현재 기본커널의 기능에 들어있지 않은 하드웨어나 기능을 사용해야 

할 경우가 있다면, 이 옵션을 선택하라. 
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이 옵션을 사용하여 커널 컴파일을 하였을 경우에, 제대로 커널 컴파일이 이루어지

지 않을 수 있다는 점을 명심하시기 바란다. 
 

 

2-2.  Loadable module support 
  

[*] Enable loadable module support 

 
커널 모듈은 실행하고 있는 커널에 추가, 삭제될 수 있는(insmod와 rmmod 프로그램

을 사용) 컴파일 된 작은 코드이다. 
이것은 커널 설정(configuration)에서 고른 모듈을 컴파일 하려면 "make modules"를 입

력한다는 사실도 포함한다.  모듈은 디바이스 드라이버, 파일 시스템, 이진  실행가

능 코드 양식 등등일 수 있다.   

 

자세한 내용은 Documentation/modules.txt 참조 
 

 

2-3.  General steup 
 
[*] Networking support 

 

만약 당신이 지금 무엇을 하고 있는지 모르신다면, 여기서는 반드시 선택 해야 한다. 

그 이유는 어떠한 다른 컴퓨터에 연결되어 있지 않은 혼자서만 운영되는 컴퓨터라 
해도 어떤 프로그램들은 커널 네트워크 기능의 지원을 필요로 하기 때문이다.  
 

만약 당신이 예전의 커널에서 업그레이드를 한다면 당신의 커널과 툴들 내의 변화

들은 종종 연결되기 때문에 네트워킹 툴 또한 업그레이드 할 것을 고려해야 한다. 

네트워크 툴들은net-tools 패키지 안에 포함되어 있고, 그 위치와 버전 들은 
Documentation/Changes에 있다. 

 
일반적인 리눅스 네트워킹에 관해서는 FTP를 통하여 

  
ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/docs/HOWTO(user:anonymous)  

 

계정을 통해 볼 수 있는  NET-3-HOWTO문서 참조. 
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[*] System V IPC 

 
내부 process 통신(IPC)은 프로그램들의 실행 중 정보들의 동기화와 교환하는 library 

함수들과 system 호출을 모아 놓은 것을 말한다. 
 

일반적으로 시스템 작동에 고려를 해야 할 부분이며, 어떤 program들은 이것을 선택

하지 않으면 작동을 하지 않을 수도 있다.  

 
특히 Linux기반하에서 DOS emulator를 실행하기를 원한다면, 이것을 선택 해야 할 

필요가 있다.  
 

ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/docs/HOWTO(user:anonymous) DOSEMU-HOWTO "info 
ipc"로 IPC에 대한 문서를 발견할 수 있으며, 또한 FTP를 통하여  

 

ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/docs/LDP/programmers-guide로 부터 Linux Programmer's 
Guide의 6.4 섹션에서도 볼 수 있다.  

 

이 옵션은 커널 크기를 7kb정도 크게 한다. 

 
System V IPC(InterProcess Communication) 지원 항목. dosemu, ftp 같은 많은 프로그램에

서 동기화를 위해 이 방식을 사용한다. 

System V IPC 에서는 Message Queue, Semaphore, Shared Memory를 지원한다. 

 
 

[*] BSD Process Accounting 

 
이 항목을 선택하면, 일반 사용자 프로그램에서 커널에게 프로세스에 대한 정보를 

파일에 저장 하도록 하는 특수한 시스템 함수를 사용할 수 있다. 프로세스가 종료 
될 때 마다 커널은 종료되는 프로세스에 대한 정보를 파일에 저장해 준다.  

 
저장되는 정보는 프로세스 생성시간, 프로세스를 생성한 사용자, 명령어, 메모리 사

용정보, 터미널 제어 등이다. 
저장되는 정보에 대한 자세한 사항은 include/linux/acct.h 파일의 acct 구조체를 찾아

보면 알 수 있다.  

저장된 프로세스 정보를 가지고 사용자 프로그램에서 여러 가지 유용한 일을 할 수 
있기 때문에 선택하는 것을 추천한다. 
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[*] Sysctl support 

 
sysctl 인터페이스는 시스템의 리부팅이나 커널의 재 컴파일을 할 필요 없이 특정 

커널의 파라미터와 변수들을 동적으로 변경시킬 수 있는 수단을 제공한다.  
 

주요 인터페이스는 시스템 호출을 구성한다. 그러나 만일 /proc파일 시스템이 사용 
가능하다면 변경 가능한 sysctl 엔트리의 트리(tree)는 /proc/sys 디렉토리 아래에 

생성될 것이다. 
  

자세한 설명은 Documentation/sysctl/ 참조. 
이 옵션은 커널 크기를 8kb정도 크게 한다. 

이 옵션은 일반적으로 좋은 옵션이므로 당신이 특별히 설치/복구를 위한 커널을 
만든다거나 당신의 메모리가 상당히 부족하지 않다면 선택하는 것을 추천한다. 

 

 
[*] Kernel support for ELF binaries 

 

ELF(실행가능하고 링크가능한 형식)는 서로 다른 아키텍쳐나 운영체제 상에서 사

용되는 실행파일과 라이브러리 파일들을 위한 파일 형식이다.  
선택하면 커널이 ELF바이너리를 실행할 수 있게 된다.  

이 옵션은 커널 크기를 2kb정도 크게 한다. 

 

리눅스상에서 ELF 형식 지원으로 전통적인 리눅스의 a.out 형식들(QMAGIC 과
ZMAGIC)을 교체하였다. 
왜냐하면 그것은 아주 쉽게 런-타임 라이브러리들을 만들고 적재할 수 있기 때문

이다. (하지만 이것이 다른 아키텍쳐나 운영체제에서 실행파일을 실행시킬 수 있다 
는 뜻은 아니다.) 

 
많은 새로운 실행 파일들이 ELF형식으로만 배포되고 있다. 여러분은 절대적으로 

여기에 선택 하길 바란다. 
 

ELF에 관한 정보는 ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/docs/HOWTO (user: anonymous) 
FTP계정을 통해 볼 수 있는ELF HOWTO 문서에 있다. 

 

만일 여러분이 Linux 커널 1.2 버전으로부터 업그레이드를 하고, 여기를 선택 했다

면, 여러분은 여전히 어떤 ELF 바이너리도 실행할 수 없다. (충돌을 일으킨다.)  그

러므로, 여러분은 ld.so를 포함하는 더 최신의 ELF 런타임 라이브러리를 설치해야 

한다.  
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모듈이름은 binfmt_elf.o 이다. ( Documentation/modules.txt 참조) 

최신의 버전과 파일위치를 알고 싶다면 Documentation/Changes참조  
 

 

2-4.  Block device 
 
[*] RAM disk support 

 
램 메모리의 일부를 블록 디바이스로 만들어 그 위에 파일 시스템을 만들고, 읽고 

쓰고 하는 것 외에 하드 디스크와 같은 일반적인 블록 디바이스가 하는 다른 것
들을 할 수 있다. 

 
처음 리눅스를 설치하는 동안, 일반적으로 최소한의 root 파일 시스템을 플로피에

서 램으로 불러내고 저장하는데 사용된다.   

커널 command line 옵션"ramdisk=XX"가 이제 사용되지 않는다는 것을 명심하자. 
모듈이름은 rd.o 이다. 

 

자세한 내용은 Documentation/ramdisk.txt를 참조. 

 
 

 [*] Initial RAM disk (initrd) support (NEW) 

 

이니셜 램디스크는 부트 로더(loadlin이나 리로)에 의해 호출되고, 일반적인 부트 
진행과정이 이루어지기 전 루트로 마운트되는 램디스크이다.  
전형적으로 "진짜" 루트 파일 시스템, 등등 을 마운트하기 위해 필요한 모듈을 적

재하기 위해 사용된다.  
 

자세한 내용은 Documentaion/initrd.txt를 참조. 
 

 

2-5.  Networking options 
 
[*] Packet socket 

 

패켓 프로토콜은 커널에서 실행되는(예를 들면 tcpdump) 매개체 네트워크 프로토

콜(intermediate network protocol)없이 네트워크 장치를 직접적으로 통 할려는 어플리

케이션에서 사용한다. 
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모듈이름은 af_packet.o이다. 

자세한 내용은 Documentaion/initrd.txt 참조. 
 

 
[*] Unix domain sockets 

 
소켓은 네트워크에 접근하고 구축하는데 기본적인 유닉스 메카니즘이다.  

비록 네트워크에 물려 있지 않더라도 X 윈도우 시스템이나 syslog 같은 많은 프로

그램들이 이 소켓을 사용한다.  

 
임베디드 시스템 같은데서 돌릴게 아니라면 꼭 체크를 해야한다.   

소켓은 모듈(실행중인 커널에 언제든지 넣었다 뺐다 할 수 있는 코드)로 할 수도 
있다.  

 

모듈이름은 unix.o 이다. 
자세한 내용은 Documentation/modules.txt 참조. 

 

 

[*] TCP/IP networking 
 

이 프로토콜은 인터넷과 거의 모든 로컬 이더넷에서 쓰인다.  

여러분의 컴퓨터가 다른 컴퓨터하고 안 물려 있어도 X 윈도우 같은 프로그램들이 

TCP/IP를 쓰기 때문에 꼭 체크하자 .(커널이 35kb정도 커진다.) 
 
자기 자신한테 ping할 수 있는 소위 루프백 디바이스란 것도 쓸 수 있다. 

리눅스 네트워킹에 대한 아주 훌륭한 입문서인 NET-3-HOWTO를 꼭 읽어봐라. 
이 문서는 ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/docs/HOWTO(anonymous 유저)에서 구할 수 

있다. 
 

term이란 여러분이 인터넷에 연결된 유닉스 컴퓨터에 전화 연결로 접속했을때 거
의 모든 인터넷 서비스를 쓸 수 있게 해주는 프로그램이다.  

자세한 내용은 http://www.bart.nl/~patrickr/term-howto/Term-HOWTO.html 참조.  
 

여기서 체크하면 나중에 나올 "/proc 파일시스템지원", "Sysctl 지원"에도 체크한다. 

그럼 /proc/sys/net/ipv4/* 에 있는 (가상) 파일에 옵션을 써 넣어서 TCP/IP의 여러 
가지 속성을 바꿀 수가 있다.  

자세한 내용은 Documentation/Networking/ip-sysctl.txt 참조. 
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2-6.  Networking device support 
 
[*] Network device support 

 
여러분이 가지고 있는 리눅스 박스로 다른 컴퓨터에 접속할 필요가 전혀 없거나, 모

뎀을 사용해 전화선을 통해 UUCP (UUCP란 유닉스 호스트간에 전화선을 통해 mail 
이나 news를 이송시키기기 위한 프로트콜(protocol)을 말한다. 

 
ftp://metalab.edu/pub/Linux/docs/HOWTO의 익명 FTP에서 UUCP-HOWTO참조) 나 다이

얼- 업(dial-up) 쉘 계정(shell account), BBS, 혹은 term(term은 여러분이 인터넷에 연결

된 컴퓨터에 정상적인 다이얼-업 쉘 계정(dial-up shell account)을 가지고 있다면, 인터

넷에 자유로이 접속할 수 있도록 해주는 프로그램이다. 
http://www.bart.nl/~patrickr/term-howto/Term-HOWTO.html참조 

 

WWW이용하려면 lynx, netscape와 같은 프로그램이 깔린 인터넷에 연결된 컴퓨터를 
사용할 수 있어야 한다. 

접속하는것이 전부라면 여기서 체크한다.  

만약 여러분의 컴퓨터에 리눅스에서 사용코자 하는 네트워크 카드(network card) 있

거나 (카드의 이름에 대해 대답을 해야 하므로 반드시 둘 것.  
그리고 (특히, 리눅스에서 하나 이상의 네트워크 카드를 사용할 생각이라면) 

ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/docs/HOWTO/mini의  

익명FTP에서 구할 수 있는 Ethernet-HOWTO 참조  

 
SLIP(Serial Line Internet Protocol은 전화선이나 널 모뎀 케이블을 통해 internet traffic를 
보내기 위한 protocol이다.), 

CSLIP(Compressed SLIP), PLIP(Parallel Line Internet Protocol은 두개의 컴퓨터의 패러럴 
포트를 서로 연결해서 작은 네트워크를 만드는데 주로 사용한다. 

AX.25/KISS(amateur radio links를 통해 internet traffic을 전송하는protocol)를 사용하신다

면, 체크한다. NET-3-HOWTO 참조. 

 
ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/docs/LDP 에서 구할 수 있는 Olaf  Kirch 문서, "Network 

Administrator`s Guide" 참조. 
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2-7.  Character devices 
 
[*] Virtual terminal 

 
디스플레이와 키보드 디바이스 여러 개를 갖는 터미널 디바이스를 쓸 수 있다. 

"가상"이란 이름이 붙는 이유는 하나의 물리적인 터미널 위에서 여러 개의 가상 
터미널을 돌릴 수가 있기 때문이다.. 

따라서, 가상 콘솔이라고도 한다.  
 

예를 들어, 첫번째 가상 터미널에서는 시스템 메시지와 경고들을 보고 있을 수 있
고, 두 번째 가상 터미널은 텍스트 모드로 사용하고, 세 번째는 X를 돌릴 수가 있

다. 이것이 동시에 실행된다.  
 

가상 터미널 사이를 왔다 갔다 하려면 보통 Alt-조합을 쓰며,. setterm 명령어 ("man 

setterm")를 쓰면 가상 터미널의 색깔 같은 속성들을 바꿀 수가 있다. 
  

최소한 하나의 가상 터미널이 있어야 키보드와 모니터를 쓸 수가 있다. 그러니까 

오직 임베디드 시스템을 설정하고 있는 사람이나 선택을 해제 해서 메모리를 줄이

려고 한다. 이런 시스템에는 직렬포트나 네트워크로만 들어갈 수 있다.  
 

 

[*] Unix98 PTY support 

 
가상 터미널 (PTY)는 소프트웨어 디바이스로서 마스터와 슬레이버의 두 부분으로 
구성되어있다.  

슬레이버는 물리적인 터미널과 동일하게 동작한다.  
마스트 디바이스는 프로세스가 슬레이브로 부터 데이터를 읽거나 슬레이버로 데이

터를 쓸 경우에 사용하며, 터미널을 에뮬레이션한다. 
 

전형적인 마스터 사이드의 프로그램은 telnet 서버나 xterm이다.  
리눅스는 전통적으로 BSD- 비슷한 이름을 사용하여 마스터의 경우 /dev/ptyxx, 슬

레이버의 경우 /dev/ttyxx를 사용 하였다. 이 방식은 몇 가지의 문제가 있다. 
 

그러나 GNU C라이버러리 glibc 2.1과 그 이후 버전에서는 Unix98 naming 표준을 지

원한다.  
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가상 터미널을 획득하기 위해서 프로세서는 /dev/ptmx파일을 오픈합니다.  

그럼으로서 가상 터미널의 숫자가 프로세서에게 주어지고, 가상 터미널 슬레이버는 
/dev/pts/를 엑세스 할 수 있다.  

예를 들면 전통적으로 /dev/ttyp2로 불리던 슬레이버는 /dev/pts/2로 불리게 될 것이다.  
  

/dev/pts/의 파일들은 가상 파일 시스템에 의해서 동작 중 자동적으로 생성된다.  
그러므로 체크 한다면 "Unix98 PTS를 위한 /dev/pts 파일 시스템"옵션도 또한 선택하

여야 합니다. 
만일 선택을 한다면 C 라이버러리 glibc 2.1(이는 libc-6.1에 해당하며, "ls -l 

/lib/libc.so.*" 로 검사해 봐라)이나 그 후 버전을 필요로 한다.  
가상 터미널에 대한 자료는 Documentation/Changes 참조. 

 
 

2-8.  File systems 
 
[*] /proc filesystem support 

 

이 가상 파일시스템은 시스템의 상태에 대한 정보를 알려준다.  

"가상"이란 낱말은 여러분의 하드디스크의 어떤 공간도 차지하지않는다는 뜻이다. 
  

만일 여러분이 이 파일시스템 속의 어떤 파일에 접근하려고 하면 커널이 그 순간에 

만들어 냅니다. 또, 옛날 버젼의 "less"로는 이 파일시스템 속의 파일들을 읽을 수가 

없고 "more"나 "cat"을 사용해야 한다.  
 
이건 아주 끝내주는 파일 시스템이다.  

예를 들어, "cat /proc/interrupts"라고 하면 그 순간에 쓰이고 있는 여러 다른 IRQ들을 
보여준다.(CPU의 주의를 끌려고 하는 여러 디바이스들이 물려있고, 인터럽트 요청

(IRQ) 라인수가 적은 상황은 종종 문제가 되곤 한다. 서로 다른 두 디바이스가 설정

이 잘못 되어 같은 IRQ를 쓸 수 있으니까.) 

자세한 내용은 Documentation/proc.txt 참조 
 

http://www.redhat.com:8080/HyperNews/get/khg.html (웹상의 커널 해커스 가이드, 웹을 
사용하려면 lynx나 netscape가 있고 인터넷에 물려있는 컴퓨터를 쓸 수가 있어야 한

다.),  proc(8) 맨페이지("man 8 proc")   

이 옵션은 커널 크기를 18kb정도 크게 한다. 
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[*] /dev/pts filesystem for Unix98 PTYs 

 
만일 여러분이 "Unix98 PTY지원"옵션을 선택하셨다면 이 옵션에서도 Y를 선택하

여야 한다. 그러면 여러분은 "mount -t devpts"로 /dev/pts에 마운트 될 수 있는 가상 
파일시스템을 가지게 된다. 이것은 가상 터미널 마스트 멀티 플렉서인 /dev/ptmx,

와 함께 Open Group의 Unix98 표준에 설명된 가상터미널을 지원한다. 
 

가상 터미널을 할당 받기 위해서 프로세서는 /dev/ptmx파일을 오픈한다; 
프로세서에게 가상 터미널의 숫자가 이용 가능하게 되며,  /dev/pts/ 디렉토리에 있

는 가상 터미널 슬레이브가 프로세서에 이용 가능하게 된다. 
 

예를 들어, 전통적으로 /dev/ttyp2 였던 가상 터미널은 이제 /dev/pts/2가 된다.  
GNU C 라이버러리 glibc 2.1은 이 모드의 동작을 위해 필요한 지원을 한다;  

여러분은 또한 Unix98 API를 사용하는 클라이언트 프로그램이 필요하다. 

 
 

[*] Second extended fs support 

 

ext2fs(second extended fs)는 하드디스크를 위한 리눅스 파일시스템(저장 장치에서 
파일들을 관리하는 방법)의 실질적인 표준이다. 리눅스를 도스 파티션 안에서 

umsdos 파일시스템을 써서 돌리려고 하지 않는다면 체크하라. 

 

umsdos 파일시스템의 장점은 하드디스크 파티션을 다시 안 나눌 수 있기 때문에 
백업 받고 다시 깔고하는 등의 수고를 덜어 준다는 것이고, 단점은 리눅스가 도스

용 바이러스에 민감해지고, ext2fs보다 조금 느려진다는 것이다. 

 
하지만, umsdos를 쓴다고 해도 ext2fs를 추가하는 것이 좋다.  

그럼 더 많은 플로피를 읽을 수가 있고 나중에 "진짜" 리눅스 파티션으로 쉽게 옮
겨갈 수 있게 해준다. 흔하지는 않지만 ext2fs를 쓰지 않는 다른 경우는 모든 파일

들을 네트워크 다른 쪽에 있는 컴퓨터에서 NFS를 써 마운트 할 때이다. 
(이렇게 하려면 나중에 나올 "NFS 파일시스템 지원"에서 체크해야 한다.) 

선택하면 커널크기가 41kb정도 커진다. 
 

ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/docs/HOWTO/mini(anonymous 유저)에 있는 Ext2fs-

Undeletion mini-HOWTO에는 ext2 파일시스템에서 지원진 파일을 어떻게 살리는지

에 대해서 나와 있다.  
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ext2 파일시스템의 동작상태를 바꾸려면 tune2fs("man tune2fs")를 쓸 수 있다. ext2 파

일시스템에 있는 파일과 디렉토리의 특징들을 바꾸려면 chattr("man chattr")를 쓰시면 
된다. 

ext2tool이란 프로그램을 쓰면 도스에서 ext2fs 파티션을 읽을 수 있다. 
 

. ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/system/filesystems/ext2(anonymous 유저)에서 구할 수 있
고, 윈도우 NT에서는 ext2nt란 프로그램을 쓰면 된다. 

 
ext2nt는 ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/utils/dos에 있다. 

 
ext2tool과 ext2nt는 프롬프트상에서만 쓸 수 있지만 Explore2fs는 윈도우 95와 윈도우 

NT에서 GUI형태로 ext2fs 파티션을 돌아다닐 수 있다. 
실험적이지만 ext2fs에 쓰기도 지원된다. 

 

이건 http://jnewbigin-pc.it.swin.edu.au/Linux/Explore2fs.htm에서 구할 수 있다. 
모듈이름은 ext2.o 이다. 

자세한 내용은 Documentation/modules.txt 참조 

 

 


